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El patrón Memento se utiliza para guardar y restaurar el estado de
un objeto sin violar su encapsulación.

Se utiliza para recordar y restaurar el estado de un objeto en
momentos específicos.

Es especialmente útil para corrección de errores y mantener
historial de versiones.

PROBLEMA

Evita la violación de la encapsulación al restringir el acceso a la
interfaz de modificación del estado guardado.

Almacena solo ciertos estados del objeto "Originator" en
componentes llamadas "Memento".

Útil para implementar funcionalidades como "deshacer" en
aplicaciones.
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EJEMPLO

Un ejemplo del patrón Memento se encuentra en la
plataforma de Correo Institucional de la Universidad de Costa

Rica.

La cual permite volver al estado previo de un correo al
presionar "Ctrl + z".

El patrón Memento se utiliza para almacenar los diferentes
estados del correo mientras se redacta.

Se puede retroceder al estado anterior o incluso al estado
inicial del correo.

Es decir, proporciona la funcionalidad de deshacer y
retroceder en el proceso de redacción del correo, restaurando

un estado previo.
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SOLUCIÓN

Este patrón tiene 3 componentes:
Editor del

Correo

Correo

Estado del
Correo
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SOLUCIÓN
Originator

La clase es responsable de tomar una "snapshot" del estado actual,
los cuales son los objetos Memento

La clase utiliza objetos Memento para recuperar un estado anterior

La clase interactúa directamente con los objetos Memento para leer
su contenido y restaurar los datos

Es componente el componente Caretaker el que determina cuándo
guardar y restaurar un estado
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SOLUCIÓN
Memento

La clase Memento almacena la información del estado del
componente "Originato r" en un momento específico.

Se conoce comúnmente como "snapshot" y contiene toda
la información necesaria para volver a versiones

anteriores

Los objetos Memento son guardados en una estructura de
datos del "Caretaker"

El acceso a los datos del Memento es limitado para el
componente Caretaker para respetar el encapsulamiento

El componente Originator tiene un acceso más amplio a
los Mementos y los utiliza para recuperar estados

anteriores
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SOLUCIÓNSOLUCIÓN
Es responsable de almacenar cada snapshot del estado actual,

es decir los objetos Memento

Provee interfaces para comunicar al Originator la necesidad
de guardar o restaurar un estado previo

No accede directamente al estado del Origen ni a la
información de los Mementos. Únicamente los gestiona
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Caretaker



CONSECUENCIAS

Costos asociados a
gestión de Mementos

Definición de
interfaces

Preservación de
la

Encapsulación

Simplificación del
Originator
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Considerar el soporte de niveles de interfaces a la hora de
elegir un lenguaje para implementar el patrón

Definir adecuadamente las responsabilidades del Caretaker

Considerar granularidad para almacenar cambios
incrementales y no el estado completo del objeto afectado

Considerar el impacto y rendimiento a la hora de guardar
estados de objetos muy grandes o complejos

Combinar con otros patrones como el Command u Observer
permiten a este patrón ofrecer una funcionalidad más

completa y flexible

 

 

 

 

IMPLEMENTACIÓN
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EJEMPLO DE CÓDIGO
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Originator



EJEMPLO DE CÓDIGO
Memento
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EJEMPLO
DE

CÓDIGO

Caretaker
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EJEMPLO DE CÓDIGO
Main



Observer

Iterator

State
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PATRONES
RELACIONADOS

 Command



PRINCIPIOSPRINCIPIOS
Single-responsibility Principle: El patrón separa
la responsabilidad de guardar los estados de la

clase Originator y se la delega a la clase
Memento, que es responsable únicamente de
encapsular el estado y no debe tener ninguna

lógica adicional.
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SOLID

OOP
KISS DRY
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Muchas Gracias!
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