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PROBLEMA

o El patron composite es atil cuando nuestros e Captura la esencia de la composicion
elementos tienen una estructura jerarquica recursiva en términos orientados a objetos
entre ellos e Permite simplificar el diseno y volver mas

e El patron permite almacenar grupos de conciso el codigo de una clase compleja
elementos complejos y simples en un mismo e Se puede tratar objetos individuales y
objeto, lo que se puede representar como una compuestos de forma uniforme

estructura de arbol




EJEMPLO

Secciones y carpetas

En la plataforma virtual "Mediacion Virtual" se utiliza el
patron en las secciones de los cursos.

Las secciones separan los recursos de forma fisica y
logica segun temas, fechas o importancia.

Las secciones pueden contener una cantidad indefinida
de recursos, como archivos o evaluaciones.

Las acciones realizadas sobre la seccion pueden ser
transmitidas a todos los recursos que esta contiene.
Las secciones también pueden contener carpetas de
recursos.

Si la seccion es eliminada, la carpeta eliminara

recursivamente todos sus contenidos.

10 de abril - 16 de abril

‘= Laboratorio: Arquitecturas

17 de abril - 23 de abril

¢=! Proyecto: Etapa 1

24 de abril - 30 de abril

1 de mayo - 7 de mayo

& Laboratorio: Patrones creacionales

0 ,
== Creational
AbstractFactory.pdf
Builder.pdf

FactoryMethod.pdf

B B B B

Singleton.pdf



Existen 4 componentes

principales en este patron:
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SOLUCION

Component

e La clase Component declara la interfaz de la cual heredaran los objetos en la
composicion (Leaf y Composite).

e Component es responsable de implementar el comportamiento predeterminado
para la interfaz comun a todas las clases.

e Leaf y Composite heredan de Component y utilizan las interfaces declaradas para
dirigirse a un objeto simple o compuesto.

e Component se relaciona con todos los demas componentes ya que todos heredan

t
e

de él y utilizan las interfaces que Component declara.




e La clase Composite define el comportamiento de

los componentes que tienen hijos.
o Composite puede almacenar una cantidad
- indefinida de componentes secundarios que
SOLUC|ON hereden de Component.
. o« Composite tiene la capacidad de almacenar
Composite , .
6) @ objetos de su mismo tipo, formando una

composicion recursiva.
o« Composite implementa las operaciones o

subrutinas relacionadas a los hijos definidas en la

interfaz Component. E




SOLUCION

Client

e El Client manipula los objetos de la

Leaf

 La clase Leaf representa los objetos hoja en

la composicion. composicion a traveés de la interfaz
e Hereda de Component y puede ser contenido Component.
en un Composite. e Si hace un llamado a un objeto Leaf, este
e Permite que el Client haga un llamado realizara la accion individualmente.
individual a un método de un Leaf. e Si hace un llamado a un objeto Composite, se
e Define el comportamiento de objetos hara un llamado recursivo a todos los objetos
primitivos y puede implementar su propia que heredan de Component que contiene.
version de las subrutinas. e Es el encargado de utilizar la estructura de
* Representa la clase mas baja de la jerarquia y objetos compuestos para realizar sus

no puede contener otras clases que hereden acciones y tareas especificas.
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EJEMPLO DE CODIGO

Component

Leaf

tmport java.util.List;
itmport java.util.ArrayList;
import java.util.Arrays;

public interface Component {
void showComponent();
void addComponent(Component component);
vold removeComponent(Component component);
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1 v public class Document implements Component {
2
3+~  public void showComponent() {

4 System.out.printin("“Showing a Document"”);

5 }

§)

]~ public void addComponent(Component component) {
8 }

9

10 ~ public void removeComponent(Component component) {
11 }

12 }



EJEMPLO DE CODIGO
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Composite

import java.util.List;
wmport java.util.ArrayList:
import java.util.Arrays;

}

- public class Section implements Component {

private String title;
private List<Component> childResource;

public Section(String title) {
this.title = title;
this.childResource = new ArraylList<=():

public void showComponent() {
System.out.println("Showing the resources of the section " + this.title + "\nawa™);
childResource.forEach(Component::showComponent );
System.out.println("mm~")

}

public void addComponent(Component component) {
this.childResource.add(component);

}

public void removeComponent(Component component) {
this.childResource. remove(component);

}

Main

1 v class Main {

2~ public static void main(String[] args) {

3 Component folder = new Folder("Design Patterns");
4

5 Component documentl = new Document( );

6 Component document2 = new Document( );

7

8 folder.addComponent(documentl);

9 folder.addComponent(document2);
10
11 Component section = new Section("Software Design");
12

13 Component evaluationl = new Evaluation();
14 Component evaluation2 = new Evaluation();
15

16 section.addComponent(evaluationl);

17 section.addComponent(folder);

18 section.addComponent(evaluation2);

19
20 section.showComponent( );
21 }
22 3



Crea jerarquias de
clases con objetos
primitivos y
compuestos

Permite tratar
estructuras
compuestas y
objetos individuales
de manera uniforme

Hace que sea mas
facil agregar nuevos
tipos de
componentes
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CONSECUENCIAS

Permite la creacion de disenos muy generales y flexibles
Sin embargo, una desventaja de esta flexibilidad es que puede
resultar dificil restringir la composicion a ciertos componentes

especificos

Algunas restricciones comunes:

e Restriccion de cantidad de componentes en la
composicion

e Restricciones del tipo de componentes que
pueden formar parte de la composicion

* Restricciones de la estructura de la composicion

\J
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e Tener referencias explicitas a las clases
padre facilita navegacion y gestion de la
estructura

e Los hijos puedan tener varios padres para
compartir componentes de la estructura,
pero no se recomienda, pues esto puede
causar problemas y ambiguedades en la
estructura.

IMPLEMENTACION

Consideraciones al implementar este patron

 Laclase Component debe definir tantas
operaciones comunes como sea posible
para las clases Composite y Leaf.

e No es recomendable que
Component implemente una

la clase
lista de

componentes ya que implica un costo de
espacio adicional para cada hoja, incluso si

una hoja no tiene hijos.
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e Si el ordenamiento de los hijos es un factor
en la implementacion, se deben disenar
cuidadosamente las interfaces de acceso y
gestion de los hijos para manejar su
secuencia.

e Se podria implementar una estructura tipo
caché en la clase Composite para mejorar
rendimiento si se necesita navegar o
buscar composiciones con frecuencia.

IMPLEMENTACION

« Existen varias opciones a elegir la
estructura de datos para almacenar
componentes en un Composite. Elegir una
depende del contexto en el que se trabaje.

e La clase Composite deberia ser la
responsable de eliminar a sus hijos cuando
ésta se destruya.
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RELACION CON OTROS PATRONES
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ACTIVIDAD: CLIENTE DICE

El grupo sera dividido en
subgrupos con identificador
y debe seguir las
instrucciones que el cliente
indica, de lo contrario pierde
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