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Patrón de diseño
estructural.

Comparte partes
comunes entre varios
objetos por medio de

Flyweights.

Procura un mejor
aprovechamiento de la

memoria.

FLYWEIGHT PATTERNFLYWEIGHT PATTERN
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INTRÍNSICOS

ESTADOSESTADOS

EXTRÍNSICOS

Elementos
comunes que

se pueden
compartir.

Elementos
particulares.
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INTRÍNSICOS

ESTADOSESTADOS

EXTRÍNSICOS

Nombre
Textura

Color

Ubicación
Tamaño

6



Objeto que contiene el
estado intrínsico.

Es independiente del
contexto.

FLYWEIGHTFLYWEIGHT  
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Flyweight: Contiene el
estado intrínsico.

Context: Contiene el
estado extrínsico y  el
objeto flyweight.

Flyweight Factory:
Administra reserva de
flyweights. Únicamente
crea un flyweight nuevo si
en la reserva no existe uno
con el estado intrínsico
solicitado.

Client: Calcula o almacena
estados extrínsicos.
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Flyweight
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Context
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Flyweight Factory

12



Client
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PASOSPASOS

1. COMPROBAR EL RENDIMIENTO1. COMPROBAR EL RENDIMIENTO 2. SEPARAR EL OBJETO EN SUS2. SEPARAR EL OBJETO EN SUS
ESTADOSESTADOS

3. CREAR FLYWEIGHT FACTORY3. CREAR FLYWEIGHT FACTORY  4. LIGAR EL CLIENTE CON LA4. LIGAR EL CLIENTE CON LA
FABRICAFABRICA
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CLIENTECLIENTE

CURSOCURSO

FLYWEIGHT EN LA UCRFLYWEIGHT EN LA UCR
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VENTAJAS

CONSECUENCIASCONSECUENCIAS

DESVENTAJAS

Ahorro de memoria Código complicado

Mejoras en
rendimiento

Menos objetos 

Intercambio de RAM
por CPU
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FACTORY METHOD

FACADE
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RELACIONADOSRELACIONADOS
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GRACIASGRACIAS

GAME OVERGAME OVER


